
ระบบ Mackerel Fish Shop เวอร์ชัน: 2.0

รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ (UML) วันท่ี: 11/8/22

ผู้จัดทํา 1.นาย ฉัตรนรินทร บุญแสง 2. นาย อดิเทพ หม่ันดี

วทิยาลยัเทคนิคเชียงใหม่ นางสาววราภรณ์ แผ่นฟ้า สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หน้า 1

2. รายละเอียดทั่วไปของระบบ

ระบบประกอบด้วย การส่ังซ้ือสินค้าผ่านเว็บไซต์ และมีกระบวนการพื้นฐาน (Basic Process) ในการ

ทํางานดังต่อไปนี้

1. ผู้ใช้ท่ัวไป ดูรายละเอียดปลาแมคเคอเรล (Browse Product)

2. ลูกค้า สมัครสมาชิก (Register)

3. ลูกค้า สั่งซ้ือสินค้า (Shopping Mackerel)

4. เจ้าหน้าที่ (Employee)

2.1 ภาพรวมของระบบ (Use-Case Model Survey)

จากการศึกษาความต้องการของระบบ การทํางานของระบบจะถูกนําเสนอผ่านยูสเคส และ

แอกเตอร์ดังรายละเอียดต่อไปนี้
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2.1.1 Actor

ระบบ Mackerel fish shop จะประกอบไปด้วยแอคเตอร์ดังต่อไปนี้ :

 User : เป็นผู้ใช้ทั่วไปของระบบ สามารถเข้าถึงหน้าจอการแสดงรายละเอียดสินค้า

และตารางการส่ังซื้อมีลูกค้าส่ังซื้อไว้แล้ว แต่ไม่สามารถซื้อสินค้าผ่านระบบ

อินเตอร์เน็ตได้

 Customer : เป็นลูกค้าท่ีสนใจสินค้า โดยผู้ใช้ท่ัวไปที่ต้องการเป็นลูกค้าจะต้องผ่าน

การลงทะเบียน เพื่อกําหนดชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่าน ก่อนเสมอ

 Employee : เป็นเจ้าหน้าที่ดูแลข้อมูลสินค้า แก้ไขสถานะการส่ังซ้ือสินค้า ดูข้อมูล

การส่ังซ้ือของลูกค้า พิมพข้์อมูลการส่ังซ้ือของลูกค้า และปรับปรุงข้อมูลสินค้า

2.1.2 Use Cases

ระบบ Mackerel fish shop สนับสนุนการทํางานดังต่อไปนี้ :

 Browse Product: ผู้ใช้ระบบท่ัวไป สามารถค้นหารายละเอียดของสินค้าได้ด้วย

ตัวเอง ผ่านการเลือกประเภทของสินค้าท่ีกําหนดไว้ภายในระบบ

 Login : ลูกค้ากรอกชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่าน เพื่อเข้าสู่ข้ันตอนของการเลือกซื้อสินค้า

 Register : ลูกค้าลงทะเบียนผ่านระบบด้วยตนเอง โดยการให้ข้อมูลที่จําเป็น

รวมทั้งรหัสผ่านที่ต้องการ ซึ่งหลังจากน้ันระบบจะเพิ่มช่ือผู้ใช้ให้กับลูกค้าเพื่อให้

สามารถเข้าสู่ระบบต่อไป

 Shopping Mackerel : ลูกค้าสามารถเลือกซื้อสินค้าจากปลาแมคเคอเรลที่ระบบ

กําหนด โดยเลือกสินค้า จํานวนสินค้าที่ต้องการ พร้อมระบุท่ีอยู่จัดส่ง และอีเมลล์

 Browse booking : ลูกค้าสามารถเข้าดูข้อมูลการสั่งซื้อทั้งหมดได้ระบบจะแสดง

ตารางการสั่งซ้ือของลูกค้าท่ีสั่งซ้ือแล้วท้ังหมดผ่านหน้าจอในรูปของตาราง

 Print Shopping : ลูกค้าท่ีทําการสั่งซื้อสินค้า สามารถพิมพ์ข้อมูลการสั่งซ้ือได้

 Cancel : ลูกค้าท่ีทําการสั่งซื้อสินค้าแล้ว สามารถยกเลิกการส่ังซ้ือได้ดังกล่าวได้

 View Mackerel : ลูกค้าสามารถเข้าดูข้อมูลสินค้าจากปลาแมคเคอเรลทั้งหมดได้

ระบบจะแสดงตารางสินค้าของลูกค้าที่สั่งซ้ือแล้วทั้งหมดผ่านหน้าจอในรูปของตาราง



ระบบ Mackerel Fish Shop เวอร์ชัน: 2.0

รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ (UML) วันท่ี: 11/8/22

ผู้จัดทํา 1.นาย ฉัตรนรินทร บุญแสง 2. นาย อดิเทพ หม่ันดี

วทิยาลยัเทคนิคเชียงใหม่ นางสาววราภรณ์ แผ่นฟ้า สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หน้า 3

 Scheduling Product : เจ้าหน้าที่เข้าระบบโดยการล็อกอิน เพื่อเพิ่มสินค้าใน

ฐานข้อมูล โดยสามารถกรอกรายละเอียดของสินค้าในแบบฟอร์ม และเม่ือ

เจ้าหน้าที่กรอกรายละเอียดครบถ้วนถูกต้องแล้ว ระบบจะทําการจัดเก็บข้อมูลลงใน

ฐานข้อมูล

 View Order : ลูกค้าที่ยกเลิกการส่ังซื้อสินค้า ระบบจะแสดงข้อความหรือตารางท่ี

Update โดยลบข้อมูลการสั่งซ้ือออกจากตาราง

 Print Detail : เจ้าหน้าที่สามารถพิมพ์ข้อมูลการสั่งซ้ือสินค้าของลูกค้าได้

 Update Product: เจ้าหน้าที่จะทําการ Update สถานะข้อมูลทั้งหมด ทั้งในส่วนท่ี

ดําเนินการแล้วและยังไม่ได้ดําเนินการ

2.2 คุณลักษณะของผู้ใช้ (User Characteristics)

ระบบ Mackerel Fish Shop ถูกออกแบบมาเพ่ือใช้สําหรับผู้ใช้ชาวไทยโดยเฉพาะ และจัดแบ่งผู้ใช้

ออกเป็นสองประเภท ได้แก่ ผู้ใช้ทั่วไป (User) ซึ่งเป็นผู้ใช้ในระบบอินเตอร์เน็ตทั่วไป ที่สามารถเลือกดูรายการ

สินค้าได้เพียงอย่างเดียว ส่วนผู้ใช้ระบบประเภทท่ีสอง ได้แก่ ลูกค้า (Customer) ของระบบ ซึ่งสามารถสั่งซื้อ

และตรวจสอบการสั่งซ้ือได้ ลูกค้าของระบบนี้จะต้องลงทะเบียน เพื่อกรอกประวัติส่วนตัว และรับค่าชื่อ

ผู้ใช้และรหัสผ่านเพื่อล็อกอินเข้าสู่ระบบก่อนเสมอ



ระบบ Mackerel Fish Shop เวอร์ชัน: 2.0

รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ (UML) วันท่ี: 11/8/22

ผู้จัดทํา 1.นาย ฉัตรนรินทร บุญแสง 2. นาย อดิเทพ หม่ันดี

วทิยาลยัเทคนิคเชียงใหม่ นางสาววราภรณ์ แผ่นฟ้า สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หน้า 4

2.3 กฎเกณฑ์หรือข้อบังคับโดยท่ัวไป (General Constraints)

ระบบ Mackerel Fish Shop ถูกออกแบบขึ้นโดยใช้การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ

ได้แก่ UML (Unified Modeling Language) ซึ่งใช้สําหรับการจําลองรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ท่ีมีขนาดใหญ่ และมีความซับซ้อนสูง เนื่องจากช่วยลดเวลาในการพัฒนาระบบ สะดวกต่อการ

บํารุงรักษา และแก้ไขระบบ รวมไปถึงความสามารถในการรองรับเทคโนโลยีที่ทันสมัยที่เกิดขึ้นในยุคปัจจุบัน

การนําแบบจําลอง UML มาช่วย ทําให้การทําความเข้าใจกับปัญหา และการค้นหาวิธีการแก้ไขทําให้ได้อย่าง

รวดเร็วและง่ายยิ่งข้ึน การนําแบบจําลองไปพัฒนาเป็นระบบจริง สามารถทําได้ โดยใช้ภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ

ใดๆ ซึ่งลดเวลาและค่าใช้จ่ายในการพัฒนาระบบได้อย่างมาก ส่วนการพัฒนาระบบ Mackerel Fish Shop

ใช้จาวาเทคโนโลยีเพื่อสร้างเว็บแอพพลิเคชัน ท่ีมีการประมวลผลอยู่บนอินเตอร์เน็ต โดยผู้ใช้สามารถเข้าถึง

ระบบได้โดยผ่านเบราเซอร์ต่าง ๆ เช่น IE (Internet Explorer), Google Chrome, Safari และ Firefox เป็น

ต้น

2.4 สมมุติฐานและเง่ือนไขของระบบ (Assumptions and Dependencies)

ระบบ Mackerel Fish Shop จะถูกติดต้ังอยู่บนเซิร์ฟเวอร์เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงระบบ โดยผ่านเบ

ราเซอร์ทั่วไป โดยตัวระบบถูกพัฒนาขึ้นด้วยจาวาเทคโนโลยีที่ถูกติดตั้งบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ ที่ใช้ระบบปฏิบัติการ

วินโดวส์หรือลินนุกซ์ นอกจากนั้นระบบยังประกอบไปด้วยเซิร์ฟเวอร์สําหรับฐานข้อมูล phpMyAdmin
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